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POPIS PROGRAMOVACÍ JEDNOTKY 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Obr. 1 
A - Vypínač                         
B - Konektor pro paměťovou kartu                                 
C - Displej       
D - Klávesnice                                    
E - Konektor pro snímač                          
F - Konektor pro externí napájení    
G - Konektor pro připojení PC                
    
    
Programovací jednotka BUPC je určena pro  práci s paměťovými kartami přijímačů 
dálkového ovládání Nice typu FLOR. Umožňuje nahrávat a mazat kódy vysílačů, 
kopírovat obsahy pamětí, vytvářet seznamy uložených kódů. Jednotka může 
pracovat samostatně nebo ve spojení s PC.  
 
BUPC v autonomním režimu 
 
0 -FUNCTION MENU výchozí bod pro výběr funkcí nebo nastavení verze 
 
1 - TRANSMIT TEST test vysílače, zobrazí kód a pozici právě stisknutého 

tlačítka 
 
2 - SEE CODES  zobrazí kódy uložené v paměti vložené do konektoru (B) 
 
3 - ADD  CODES  vkládání nového kódu do paměti vložené do konektoru (B) 
 
4 - CANCEL CODES vymazání konkrétního kódu z paměti vložené  
    do konektoru (B) 
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5 - SEARCH CODE  přezkoušení přítomnosti konkrétního kódu v paměti  
    vložené v konektoru (B) 
 
6 - CANCEL MEMORY vymazání obsahu paměti vložené do konektoru (B) 
 
7 - RAED MEMORY načtení obsahu paměti vložené do konektoru (B) a jeho 
    vložení do paměti BUPC 
 
8 - WRITE MEMORY kódy uložené v paměti BUPC se zapíší do paměti vložené 
    v konektoru (B) (slouží pro kopírování a úpravu obsahu  
    paměťových karet) 
 
9 - CANCEL BUFFER vymazání vnitřní paměti BUPC 
 
10 - LOCK MEMORY zablokuje možnost zápisu nových kódů do paměti vložené  
    do konektoru (B) ( pokud se použije tato funkce, nelze do 
    paměti v přijímači uložit žádný vysílač) 
 
11 - UNLOCK MEMORY zrušení předchozí funkce 
 
12 - INSERT PASWORD vložení hesla pro práci s obsahem paměti vložené do  
    konektoru (B)  (umožní práci s obsahem paměťové karty 
    pouze po zadání opravňujícího kódu) 
 
13 - REMOVE   odstranění hesla pro práci s obsahem paměti 
       PASSWORD 
 
14 - CHANGE t TIMER změna nastavení času pro funkci časovače v paměti  
    vložené v konektoru (B)  pro  přijímač s aktivovanou 
    funkcí časovače 
 
Vkládání kódu ovladače 
Obr. 2 
 
 
A -  Programovací jednotka   
B - Snímač      
C - Vysílač dálkového ovládání 
 
 
 
 
 
Technické údaje 
 
Typ pamětí:    BM60, BM255, BM100 
Napájení: 
 - vnitřní    baterie 9V alkalická 
 - vnější    12 V ss ± 20% 
Hmotnost :    300 g 
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